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표준교육과정 교과목 개설 구성

학습과목

과목명 학습구분 학점
시간

강의 실습

국문명 캐릭터디자인
전선 3 2 2

영문명 Character Design

연계전공
학    사 디지털아트학 전공,시각디자인학 전공

전문학사 게임그래픽 전공,게임디자인 전공,만화예술 전공,시각디자인 전공

유사과목과의 차별성 유사과목 없음

학습과목 신설 배경 

캐릭터디자인이라는 용어는 1994년에 우리나라에서 한국캐릭터디자이너협회(1994

년. 현재 사단법인캐릭터디자이너협회)가 발촉되어 정부에 캐릭터산업에 대한 연구

조사와 건의를 하여 만들어졌으며, K-콘텐츠의 중심산업으로 캐릭터라이센싱페어 

외에도 캐릭터 관련 많은 페스티벌과 관련 상품 등 산업 시장이 고성장하고 있다. 

캐릭터디자인을 모티브로 한 캐릭터산업의 시장규모는 2022년의 경우 약 13조 2천 

억 원으로 ‘2023캐릭터산업백서’(출처:한국콘텐츠진흥원)에서 밝히고 있다. 그러

나 캐릭터 산업규모에 비해 교육계에서는 근본적인 캐릭터디자인이라는 과목이 없이 

수업을 하고 있으며, 디자인을 공부하는 학생들이 독학으로 캐릭터디자인을 제작하

고 있기에 체계적으로 학습과목을 개설하고 수업을 진행해야 할 필요가 있다. 

학습과목 개요

캐릭터디자인은 대상물의 특징을 파악하고 각 장르(상품캐릭터, 이벤트 캐릭터 등)

에 맞게 특화시키는 디자인이다. 이를 위해 캐릭터디자인에 필요한 기본포즈, 등신

비례, 터닝, 표정, 동작, 색상 등을 기획하고 드로잉하며, 네이밍, 프로필, 세계관에 

따른 스토리, 엠블럼 등을 디자인한다. 캐릭터디자인은 다양한 구매자 및 사용자 고

객층에 적합하게 제작하기 위하여 상품화 기획, 홍보, 마케팅, 지적재산권법 등을 고

려해야 한다. 또한 캐릭터디자인을 원형디자인과 응용디자인으로 구분하여 디자인해

봄으로써 현장적응 훈련 및 팀 프로젝트를 경험할 수 있다.

주차별 강의내용

1주차: 캐릭터디자인 개요

2주차: 캐릭터디자인 장르별 개발 사례 소개

3주차: 캐릭터 대상물 분석하고 특징 파악하기

4주차: 특징을 극대화 하여 단순 명료하게 시각화하기

5주차: 등신비례에 따른 기본형 의인화하기

6주차: 캐릭터 터닝 제작하기

7주차: 다양한 캐릭터 표정 제작하기

8주차: 중간고사

9주차: 캐릭터 응용동작 만들기

10주차: 캐릭터 색상설정 및 색 배합하기

11주차: 네이밍 제작 기법 및 네이밍 시각화디자인

12주차: 캐릭터디자인 매뉴얼가이드 만들기

13주차: 디지털 캐릭터 디자인 

14주차: 팬시 캐릭터 Goods 디자인 

15주차: 기말고사


